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* Toate subiectele sunt obligatorii. Timp de lucru: 3 ore.

* Citeste, cu atentie, textele urmatoare si raspunde tuturor cerintelor formulate in sarcinile de lucru.
* Nu se acorda puncte din oficiu.

* Total: 100 de puncte.

Se dau textele:
1 A. ,Stateam linistit in cutia mea legata cu funda verde, cand, deodatd, m-am simtit luat pe sus. M-am
tinut bine, sa nu ma rostogolesc si sa ma apuce ameteala.

Am auzit apoi fosnetul hartiei de impachetat si scrasnetul cartonului desfacut si lumina zilei razbatu
pana la mine.
5 Daca nu as fi fost fortat de regulile de conduita ale jucariilor, mi-as fi pus mana la ochi, atat de puternica
imi paru lumina zilei dupa intunericul cutiei. Insda m-am comportat exemplar si nu am miscat nici micar un
milimetru.

— Oo00! Ce grozav, bunicule Gerardus, spuse Sebastian cand ma vazu. Un robot de lemn! Verde! Ce
tare e!
10 Apoi baiatul mi-a rotit toate incheieturile, cele de la genunchi si cele de la brate, iar capul mi 1-a sucit
in toate directiile, ba m-a tras chiar si de antend. Mi-a prins tare bine, recunosc, fiindca eram cam amortit dupa
noaptea petrecuta in cutia de sub brad.

Cu mai putin de o ora in urma, pe cand erau inca la ei acasa, mama sa il strigase:

— Esti gata, Sebastian? Se Inteteste ninsoarea si as dori sa ajungem la bunicul pana nu se troienesc
drumurile.
16 Sebastian, baiatul despre care va spuneam, cobori valvartej scarile. Rucsacul 1i era Inca deschis si din
el se iteau o manecad de pijama groasa de molton™, cotorul unei carti de aventuri si capul unui cal de lemn
sculptat.

— Ti-ai luat tot ce a1 nevoie pentru trei zile? intrebd mama.Vad ca nu ai uitat calul de la bunicul, rase
ea si il ajuta sa inchida fermoarul rucsacului.
21 Sebastian dadu hotarat din cap. Fusese chiar mai usor decat atunci cand se pregatise sd mearga in
vacanta de vard, cu cortul, cu parintii. Doar ca acum era iarna si, in loc de adidasi, isi luase un pulover. Era
vacanta de iarna si, ca in fiecare an, petrecea cateva zile inainte de Craciun impreuna cu bunicul, sus, la cabana
lui din munti. Daca ar fi fost vara, s-ar fi dus singur cu autobuzul, insa ningea cu fulgi mari si mama spusese
ca il va duce ea cu masina.[...]
26 Urcara pe serpentine, sus, si mai sus, pand cand ajunsera la cabana bunicului.

Sebastian il vizu pe bunicul Gerardus la geam. Intai barba alba si apoi ochii zambitori. Bunicul le facu
cu mana i iesi sd-1 intampine.

— Distractie placuta, spuse mama, dupd ce-l imbratisd pe batran. Aveti trei zile in care puteti sa va
distrati ca baietii. Apoi ne adundm cu totii ca sa vedem ce ne-a adus Mos Craciun.
31 — Mos Craciun a trecut mai devreme anul asta pe aici, spuse bunicul zdmbind. A 1dsat ceva sub brad,
pentru Sebastian, din cate am vazut.

Sebastian se desprinse repede din imbratisarea mamei si fugi chiuind in cabana, sa vada ce-i adusese
Mosul.

35 Eram eu, 1n cutia de sub brad, legata cu funda verde, dupa cum va spuneam.
Si asa am facut cunostintd cu bdiatul numit Sebastian.
37 Restul serii am ascultat discutiile dintre Sebastian si Gerardus. Despre ceva numit Internet, despre

scoala si despre colegii cei noi, despre vreme si despre viata pe timpul iernii a celor trei capre din sura si chiar
despre reumatismul bunicului. Am fost asezat pe masa de lemn frumos sculptata, 1anga calul de lemn, cadoul



de anul trecut. Apoi am fost pus de cétre Sebastian in diverse pozitii, care mai de care mai martiale, si la urma
am fost chiar suit pe cal si mi s-a dat o furculita drept sulita.”
(K.G. Mecklenfeld, ,,Robotul de lemn”, din vol. ,,Uite cine vorbeste™)

molton*= tesatura groasa, usoara si moale de bumbac, de obicei pufoasd pe amandoua fetele

B.
1 ,,Dupa ce mi-am montat computerul pe biroul din biblioteca, colegul meu de redactie, artist in ale IT-
ului si domeniile colaterale acestuia, m-a Intrebat: «Sa-ti pun si niste jocuri pe el?» [...] Doud saptamani de la
acel eveniment m-am culcat tot pe la 4-5 dimineata: ceasuri intregi eram soldatul singuratic din Delta Force,
care pleca in misiuni.|...]
5 Cand am ajuns la vreo 68 de kilograme, iar cearcanele se pregateau sa-mi treaca de obraji si sa-mi intre
in zadmbet, mi-am dat seama ca de fapt ma transformasem intr-un kamikaze*[..]. Cu ochii in lacrimi (din
pricina ecranului fara protectie la radiatii) si cu mana tremuranda, am dat delete la toate jocurile pe care
desteptul ala mi le plantase ca pe niste bombe cu efecte nu foarte intarziate. Aveam 29 de ani si voiam sa
traiesc...

10 Ce voiam sa spun cu asta, de fapt? Ca imi place enorm sa ma joc. Mi-a placut de cand ma stiu. Si imi
amintesc de mine de pe la vreo trei ani. Neavand frati, ma jucam singur. Pare trist, dar ma descurcam de
minune. Cu caii si calaretii, cu masinutele, cu castelele din cuburi de lemn, cu pustile si pistoalele [...] Ma
jucam, cum sa nu, si cu ceilalti copii, in fata blocului ori la tara, in curtea casei, in fata casei, cateodata chiar
pe casa, pe ulite, pe deal, prin zdvoi, la teren, pe la altii prin curti. Pitulusul, Noua pietre, Prinsea, Tara, tara,
vrem ostagsi!, fotbal, Bambilici, Victorie (un fel de fotbal, dar la o singura poartd), tac, risca, sotron (te invitau
fetele, nu puteai refuza), septica (romaneasca si americand), tabinet (doar cu bunicu’), sintar (tot cu el,
exclusiv), Flori, filme, fete sau bdaieti, Telefonul fara fir, Dacii si romanii, Piticot, sticla. Jucam tot ce se putea,
chiar si dacd nu ma pricepeam, pana cadea noaptea si ne strigau bunicii sau parintii sa intrdm odata («mai lasa-
ma un minuuut, teee r000g...») in casa, ca altfel vin dupa noi. [...]

20 De dimineata pana seara ma jucam cu o energie de nepovestit, apoi, cand intram in casa, bunicii dddeau
pamantul jos de pe mine, ma imbaiau, ma Imbiau cu cina (aproape niciodatad nu-mi era foame, nu voiam decat
«ceva dulce») si ne pregateam sd facem nani.

23 Doar ca eu venisem in vacanta cu niste carti in geamantanul de carton. Unele aveau si poze, dar printre
ele serpuiau cuvinte, iar cuvintele spuneau povesti, care mai de care mai pline de intdmplari ce-mi trimiteau
batai la inimioara, de situatii ce ma faceau sa rand, entuziasmat, ori sa suspin cu lacrimi in ochi.|...]

26 Ce voiam si spun cu asta, de fapt? Imi placea si-mi bag nasul in carti la fel de tare pe cat imi plicea
sd ma joc. Cititul era jocul meu de noapte. Citeam pe sub cearsafuri, paturi sau plapume*, ajutdndu-ma de o
veioza mititicd ca sa nu fiu vazut. Asta in vacante, caci acasa nu prea mi-a tinut cu camuflajul pana intr-a patra
cand, in sfarsit, am avut camera mea. Curiozitatea si placerea mi-au crescut odata cu viteza de lectura.

30 Cu cat citeam mai mult, cu atat imi crestea pofta sa citesc si mai mult. Zeci si zeci de carti intr-o vacanta
de vara, aduse de la Severin ori imprumutate de la rude si vecini, noapte de noapte, pana cand se lumina de
ziud. Eram ca un fldmand, ca un bulimic*, un haplea.[..] Uitam de mine cidnd incepeam o carte si, chiar daca
uneori inima voia ca ea sa nu se mai termine, mintea imi punea intotdeauna ochii sa alerge pe pagini, avida*
sa afle ce se intampla mai departe, tot mai departe, pana la ultima. Ma intristam: citita, acea carte murise. Dar
inima Tmi dddea ghes sa intind mana dupa o alta ca dupa o viata noua: mai vie, mai captivanta, mai frumoasa.”

(Robert Serban, ,, Jocul de noapte”, din vol. ,,Care-i faza cu cititul”)

kamikaze*= Luptator (japonez) care se sacrifica intr-o actiune de atac
avid,-a*= Stapanit de dorinte puternice, cuprins de interes, de pasiune (pentru lucruri folositoare)

bulimic*= fig. infometat de carti, de filme etc
plapuma*, plural plapumi

C.

1 ,Undeva pe drumul dintre joaca si joc, ne pierdem copildria si intrdm in maturitate. Viata este la
inceput o joaca si devine joc. La Inceput faci ce vrei, cand vrei, cum vrei. Treptat, afli ca exista un timp anume
pentru jucat, mancat, dormit, iubit, suferit, muncit. Ca institutie sociala, jocul te pregateste cu delicatete pentru
viata care are reguli, constrangeri, limite. Este o forma de socializare prin care 11 construiesti cu placere sinele
interactionand cu altii, fiind imaginativ sau pur si simplu mimand ceea ce fac altii din jurul tau. Jocul te
pregateste (in joacd structuratd) pentru competitivitate, fairplay, rabdare, planificare. Te antreneaza in
managementul emotiilor, iti dd gustul victoriilor, dar si al esecurilor. Este o clasa pregatitoare pentru viata.



9 Tara, tara vrem ostagsi!, Lapte gros, 1, 2, 3... stop, An-tan-tichitan, Sotron, Turtitul de capace, Leapsa,
Macao, Fazan — acesta este o parte a vocabularului ludic al copilariei mele trdite cu Cico, Cip, zahar candel
si niste amandine al caror gust nu l-am mai regasit. As mai adauga pe lista si ,,fotbalul cu nasturi — jocul
barbatilor maturi din familia mea. Periodic, ca un ritual, in jurul unei plangete marcate ca un teren de fotbal se
desfasurau partide infierbintate de fotbal cu nasturi celebri, precum Pelé, Eusébio, Platini sau Yasin, care isi
disputau aprig fiecare faza.
15 Cred ca toti avem nevoie de «fotbalul nostru cu nasturi» — de un anume joc care sa ne aminteasca in
mod special de cei dragi si mai ales de copilul din noi. Copiii se joaca liber si spontan dincolo de reguli. Noi,
cei mari, ne triim viata constransi si autoconstransi de tot felul de reguli. In final, pierdem de fiecare data jocul
nostru de-a viata-experienta sau viata-performanta. Poti face dintr-o joaca un joc, dar nu invers. Asa cum,
dintr-un copil, viata face mereu un adult, dar niciodata invers.

(,,Fotbal cu nasturi®, articol scris de Laura Griinberg, https://dilemaveche.ro/sectiune/tema-
saptamanii/fotbal-cu-nasturi-596223.html)

SUBIECTUL | — Elemente de constructie a comunicarii - 20 de puncte
Scrie numarul cerintei si litera corespunzatoare raspunsului corect.
1. Numarul de litere este mai mare decat numarul de sunete in toate cuvintele din seria: 2 puncte
a) ochi, alerge, constrangeri, protectie;
b) dragi, face, este, placerea;
C) chiuind, faceau, ceasuri, geamantanul;
d) ceva, energie, face, citeam.

2. Exista cel putin un diftong in fiecare cuvant din seria: 2 puncte
a) dimineata, energie, mereu, joaca,

b) treaca, aveam, voiam, cearsafuri;

C) inimioara, intarziate, eu, sau;

d) poarta, pregateam, noua, ea.

3. Sunt formate prin procedeul compunerii toate cuvintele din seria: 2 puncte
a) ameteala, de la, scrasnet, razbatu;

b) fiecare, fiindca, despre, niciodata;

C) neavand, cateodata, undeva, socializare;

d) odata, Internet, undeva, competitivitate.

Scrie raspunsurile corecte ale cerintelor de mai jos:
4. Alcatuieste un enunt propriu in care sd ilustrezi omonimia unui cuvant din secventa: ,,Unele aveau si poze,
dar printre ele serpuiau cuvinte, iar cuvintele spuneau povesti, care mai de care mai pline de intamplari”.

2 puncte

5. Scrie sinonime contextuale pentru cuvintele scrise ingrosat/ boldat in textul A: exemplar (randul 6), se
inteteste (randul 15). 2 puncte
6. Precizeaza valoarea morfologicd a verbului ,,a fi” in enuntul: Viata este la inceput o joaca si devine joc.
si alcatuieste o propozitie in care sa ilustreze o altd morfologica, pe care 0 vei numi. 2 puncte

7. Stabileste functia sintactica a cuvintelor subliniate: amortit (textul A, randul 11), (cu) efecte (randul 8,
textul B). 2 puncte
8. Identifica, in randurile 1-5 ale primului text, doua verbe la timpuri diferite ale modului indicativ, pe care le vei
preciza. 2 puncte

9. Transcrie doua propozitii asertive, dezvoltate, din ultimul paragraf al textului C, randurile 15-18. 2 puncte

10. Trece al doilea verb aflat la un mod predicativ in fraza: Sebastian se desprinse repede din imbratisarea
mamei §i fugi chiuind in caband, sd vada ce-i adusese Mosul. la persoana a ll-a, singular, timpul mai-mult-
ca-perfect. 2 puncte

SUBIECTUL al Il-lea — Intelegerea textului fictional/ nonfictional - 40 puncte
1. Identificd numele jocului mentionat atat in textul B, cat si in textul C. 2 puncte
2. Formuleza o idee principala din textul B, din randurile 26-29. 2 puncte
3. Identifica, din primul text, doud structuri care contureaza timpul si doua referitoare la ancorarea spatiald a
intamplarii. 4 puncte
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4. Precizeaza, in doud-trei enunturi, tipul de narator prezent in primele trei paragrafe ale textului A,

exemplificdnd (cu doud secvente/ marci/ citate) alegerea facuta. 4 puncte
5. Prezinta, in maximum 30 de cuvinte, starea tanarului povestitor din textul B, nainte de a hotari sa stearga
jocurile din calculatorul sdu, ilustrand cu o secventa relevanta. 6 puncte

6. Precizeaza, in doua — trei enunturi, o trasaturd morala a personajului Gerardus, din textul A, si mijlocul de
caracterizare, ilustrandu-l cu o secventa. 6 puncte
7. Prin ce obiect comun se aseamana bagajul copiilor din textele A si B, pregatit special pentru a petrece o vreme
la bunici? Care crezi ca este semnificatia acestui detaliu? Formuleaza un raspuns, de 60-90 de cuvinte, care sa
reprezinte opinia ta, inserand cate o secventa scurta din fiecare text. 8 puncte

8. Precizeaza, in 70-100 de cuvinte, semnificatia fragmentului decupat din textul C: Cred ca toti avem nevoie
[...] de un anume joc care sa ne aminteasca in mod special de cei dragi si mai ales de copilul din noi. Copiii
se joaca liber si spontan dincolo de reguli. Noi, cei mari, ne trdaim viata constransi si autoconstransi de tot
felul de reguli. In final, pierdem de fiecare datd jocul nostru de-a viata-experientd sau viata-performantd.
Poti face dintr-o joacd un joc, dar nu invers. Asa cum, dintr-un copil, viata face mereu un adult, dar niciodata
invers. 8 puncte

SUBIECTUL al Ill-lea — 40 puncte

L-ai indragit, cu sigurantd, pe simpaticul robotel de lemn primit in dar de Sebastian. Redacteaza o
compunere narativda, de minimum 150 de cuvinte, in care sa iti imaginezi o peripetie a acestora, insotiti de
cartea de aventuri si de calul de lemn, in oceanul de ninsoare. In text vei integra o secventa descriptiva (de
minimum 15 cuvinte, in succesiune) si una dialogata, de patru replici ample.

Pentru a obtine punctajul maxim, vei avea in vedere:
- respectarea structurii specifice unei compuneri narative;
- construirea naratiunii la persoana I sau a I1I-a si integrarea structurii descriptive si a celei dialogate;
- viziunea originala, creativa, asupra inlantuirii intdmplarilor;
- utilizarea unui limbaj expresiv, cu valente artistice.

Vei primi 24 puncte pentru continutul compunerii si 16 puncte pentru redactare.
Nota! Punctajul pentru redactare se acorda doar in cazul in care compunerea are minimum 150 de
cuvinte si dezvolta subiectul propus.
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ETAPA LOCALA, BACAU, 11 februarie 2023
CLASA aVll-a

* Se puncteaza orice formuliri/modalitati de rezolvare corecta a cerintelor.

* Nu se acorda punctaje intermediare, altele decat cele precizate explicit in barem.
* Nu se acorda puncte din oficiu.

* Punctajul total este de 100 de puncte.

SUBIECTUL | — Elemente de constructie a comunicarii - 20 de puncte

1. ¢ 2 puncte

2. d 2 puncte

3. b 2 puncte

4. — alcatuirea unui enunt corect pentru a ilustra omonimia unui cuvant din secventa data (dar, iar, care, mai
etc) 2 puncte

5. - precizarea sinonimelor contextuale adecvate (2x1p) 2 puncte

6. - identificarea corecta a valorii morfologice (1p);
- construirea unui enunt cu o alta valoare morfologica si precizarea acesteia (0,5x 2= 1 punct)= 2 puncte

7. - precizarea corecta si nuantata a functiilor sintactice (2x1p) 2 puncte
8. - transcrierea celor doua verbe la timpuri diferite (0,5x 2= 1 punct), precizare corectda a denumirii celor
doua timpuri diferite (0,5x 2= 1 punct) = 2 puncte
9. - transcrierea corectd/ completd a celor doua propozitii cerute (2x 1 punct) = 2 puncte

10. - identificarea verbului cerut= 1 punct

- scrierea corecta a formei de mai-mult-ca-perfect, persoana a 1l-a, a verbului cerut= 1 punct = 2 puncte
2 puncte
SUBIECTUL al Il-lea — 40 de puncte
1. — precizarea denumirii jocului comun celor doua texte (1p);
respectarea limitei minime de cuvinte indicate (1p). 2 puncte
2. - formularea corectd, nuantata a unei idei principale din intervalul precizat (2 puncte); formularea
schematica, ezitantd a unei idei-forta (1 punct); neformularea in enunt sau exprimarea cu greseli, de orice
natura (0 puncte).
3. — transcrierea celor patru indici spatio-temporali, cate doi de fiecare, din fragmentul indicat (4x1p)= 4

puncte

4. - precizarea corecta a tipului de narator (narator implicat subiectiv/ narator-personaj/ narator intradiegetic)-
2 puncte

- identificarea a doud marci lexicale/ gramaticale specifice (forme pronominale si verbale de persoana I) (cate
un punct/ fiecare marca de identificare a instantei narative)- 2 puncte =4 puncte

5. - precizarea starii resimtite de naratorul-jucator (oboseald, extenuare, slabiciune fizica si emotionala etc)-
3 puncte

- selectarea unei secvente relevante din textul— suport (2p)

- respectarea limitei de cuvinte indicate (1p) = 6 puncte

6. - numirea unei trasaturi moral- sufletesti demonstrate de bunic in textul-suport- (2 p)

- transcrierea unei secvente din textul indicat, sugestiva pentru trasatura aleasa - (2p)

- numirea mijlocului de caracterizare (1p)

- formularea raspunsului in doua-trei enunturi (1p) = 6 puncte
7. — formularea unui text subiectiv, de exprimare a opiniei in raport cu tema data (2p)



- utilizarea unui conector de exprimare a opiniei (1p)

- numirea obiectului comun celor doua valijoare in care copiii isi pun lucrurile personale, utile in timpul zilelor
de vacanta petrecute la bunici  (1p)

- inserarea a doua secvente/ citate scurte din cele doua texte (0,5x2= 1p)

- originalitatea si creativitatea discursului (1p)

- respectarea normelor de redactare si de exprimare scrisa (1p)

- respectarea limitei de cuvinte indicate (1p) 8 puncte

8. —adecvarea continutului la cerinta, in spiritul creativitatii si al originalitatii, comentarea fragmentului citat
clar, dezvoltat, logic (4p) / comentarea partiala (2p)

- valorificarea semnificatiilor fragmentului (2p)

- respectarea normelor de exprimare si de redactare scrisa (1p)

- respectarea limitei de spatiu indicate (1p) 8 puncte

SUBIECTUL al Ill-lea — 40 de puncte

Continutul si actul comunicéarii — 24 de puncte

- respectarea structurii specifice unei compuneri narative: relatarea intamplarii, la persoana | sau a Ill-a,
respectand etapele unei naratiuni/ momentele subiectului (6p) / relatare partiala (3p) / formulare ezitanta (1p)
6 puncte

- construirea naratiunii CU integrarea celor doud structuri: construire adecvata, cu secventd descriptiva si
dialogata (6p) / construire adecvata, fard secventa descriptiva/ dialogatd (3p)/ construire ezitantd (1p)
6 puncte

- viziunea originald, creativa, asupra inlantuirii intamplarilor: originalitatea si creativitatea discursului (6p) /
originalitatea si creativitatea partiala a discursului (3p) / lipsa de originalitate si creativitate 1n discurs (1p) 6
puncte

- utilizarea unui limbaj expresiv, cu valente artistice: utilizarea figurilor de stil, a imaginilor artistice,
exprimare nuantata (6p) / exprimare standardizata, bazatd pe clisee (3p) / limbaj inexpresiv, fara valente
artistice (1p) 6 puncte

Redactare (criteriul formal) — 16 puncte
- utilizarea corecta a elementelor de gramatica si vocabular 4 puncte

- respectarea normelor de ortografie: 0-1 greseli — 4p; 2 greseli — 3p; 3 greseli — 2p; 4 sau mai multe greseli —
1p 4 puncte
- respectarea normelor de punctuatie: 0-1 greseli — 4p; 2 greseli — 3p; 3 greseli — 2p; 4 sau mai multe greseli —
0 p 4 puncte

- agezarea corectd in pagind (margine, marcarea alineatelor) (2p); lizibilitatea scrisului (grafia, distanta dintre
litere si dintre cuvinte) (2p) 4 puncte

Nota! Punctajul pentru redactare se acorda doar in cazul in care compunerea are minimum 150 de
cuvinte si dezvolta subiectul propus.
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